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KRITERIEN

Perspektiven um Deine
Ideezu bewerten

tilestoolkit.io/cards v 0.6



MISSIONEN

Zweck, Wert oder Nutzen, den das
loT-Produkt dem Menschen bietet.

tilestoolkit.io/cards v 0.6



A
SZENARIEN

Kontext der Idee

tilestoolkit.io/cards v 0.8



SENSOREN

Sensoren, die einen Aspekt der
Umgebung des Dings wahrnehmen

tilestoolkit.io/cards v 0.8



FEEDBACK

Wie das Ding mit dem Benutzer
kommuniziert

tilestoolkit.io/cards v 0.6



BENUTZERINTERAKTION

Wie der Benutzer mit einem
Objekt interagieren kann, um ein
interaktives Verhalten auszulésen

tilestoolkit.io/cards




PERSONAS

Zielgruppe der Idee

tilestoolkit.io/cards v 0.8



DINGE

Gegenstinde die vernetzt
werden

tilestoolkit.io/cards v 0.6



y A

VERBINDUNGEN

Damit Dinge funktionieren
brauchen sie Verbindungen

tlestoolkito/cards

vos



DIENSTE

Quellen, die Daten mit den
Objekten austauschen, wie z.B.
Webservices, Apps oder Sensoren.

tilestoolkit.io/cards v 0.6
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